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Resumen

La educacién econémico-financiera constituye una competencia esencial para que el alumnado
comprenda el funcionamiento de la economia cotidiana, tome decisiones informadas y
desarrolle una relaciéon critica y responsable con el dinero, el consumo, el ahorro, el
emprendimiento y el papel social de la empresa. Sin embargo, los diagnosticos recientes
muestran una necesidad clara de fortalecer esta formacion desde edades tempranas y de ofrecer
al profesorado herramientas accesibles, estructuradas y adaptadas a diferentes estilos de
aprendizaje.

Esta Comunicacion presenta la propuesta TQento, Plataforma Educativa Digital impulsada por
la Fundacién Contea para la Educacién en Contabilidad y Administracién de Empresas,
con el objetivo de facilitar la localizacién, organizacion, personalizacion y seguimiento de
recursos didacticos en educacion econdmico-financiera. La plataforma se orienta especialmente
aalumnado y docentes de primaria, educacion secundaria, bachillerato y formacion profesional,
y combina una biblioteca de recursos verificados con itinerarios personalizados, gamificacion,
aprendizaje activo, analitica educativa y soporte docente.

El informe integra la contextualizacion institucional de la Fundacion Contea, el disefio
funcional de la plataforma, el modelo de cursos personalizados, los resultados de los
cuestionarios al alumnado y el feedback inicial del profesorado. En conjunto, los datos
disponibles apuntan a una oportunidad pedagdgica clara: el alumnado demanda clases mas
visuales, précticas y participativas, mientras que el profesorado valora positivamente la
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usabilidad y utilidad de TQento, aunque identifica la falta de tiempo como principal barrera de
adopcion. En este contexto, TQento se configura como una herramienta de apoyo a la ensefianza
capaz de combinar personalizacion, seguimiento y difusion de recursos educativos en un
entorno digital accesible.

Abstract

Economic and financial education is an essential competence that enables students to
understand how everyday economics works, make informed decisions, and develop a critical
and responsible relationship with money, consumption, saving, entrepreneurship, and the social
role of business. However, recent assessments show a clear need to strengthen this education
from an early age and to provide teachers with accessible, structured tools adapted to different
learning styles.

This paper presents the TQento proposal, a Digital Educational Platform promoted by the
Contea Foundation for Education in Accounting and Business Administration, with the
aim of facilitating the location, organization, personalization, and monitoring of teaching
resources in economic and financial education. The platform is especially aimed at students and
teachers in primary education, secondary education, upper secondary education, and vocational
training, and combines a library of verified resources with personalized learning pathways,
gamification, active learning, educational analytics, and teacher support.

The report includes the institutional contextualization of the Contea Foundation, the functional
design of the platform, the personalized course model, the results of student questionnaires, and
the initial feedback from teachers. Overall, the available data point to a clear pedagogical
opportunity: students demand more visual, practical, and participatory classes, while teachers
positively value the usability and usefulness of TQento, although they identify lack of time as
the main barrier to adoption. In this context, TQento is presented as a teaching support tool
capable of combining personalization, monitoring, and the dissemination of educational
resources in an accessible digital environment.

1. Introduccidn

La ensefianza de conocimientos economico-financieros en las etapas escolares no universitarias
presenta retos especificos vinculados a la abstraccion de algunos conceptos, a la diversidad de
niveles de madurez del alumnado y a la necesidad de conectar los contenidos con situaciones
reales. A estas dificultades se suma la dispersion de recursos disponibles para el profesorado,
gue en muchas ocasiones debe invertir un tiempo considerable en localizar, adaptar y organizar
materiales adecuados para sus clases.



TQento nace como una plataforma educativa digital destinada a responder a esta necesidad. Su
propdsito es facilitar el acceso a recursos educativos en el @mbito econdmico-financiero,
organizados por tematicas y por estilos de aprendizaje, de modo que el profesorado pueda
localizar materiales didacticos de forma sencilla, rapida y adaptada a distintas necesidades. La
propuesta se sitlia dentro de una linea de innovacion educativa orientada a hacer méas accesible,
practica y competencial la educacion financiera y emprendedora.

La iniciativa se enmarca en la actividad de la Fundacion Contea para la Educaciéon en
Contabilidad y Administracion de Empresas, entidad sin &nimo de lucro creada en 2018 por
AECA, cuyo objetivo principal es promover la educacién econdémico-financiera en la sociedad,
especialmente entre estudiantes de 6 a 18 afios, y resaltar el papel social de las empresas. Desde
esta perspectiva, TQento no es Unicamente un repositorio de contenidos, sino un instrumento
para ampliar el impacto educativo y social de la Fundacion.

El proyecto se orienta a una finalidad doble. Por un lado, pretende contribuir a la mejora del
aprendizaje del alumnado mediante recursos variados, visuales, practicos y guiados. Por otro
lado, busca facilitar la labor docente, reduciendo el tiempo de busqueda y seleccion de
materiales y ofreciendo herramientas de seguimiento que permitan adaptar la intervencion
educativa cuando sea necesario.

2. Marco institucional y justificacion de la propuesta

2.1. Fundacion Contea y educacion econémico-financiera

La Fundacion Contea tiene como propoésito procurar una sociedad mas prospera y solidaria
desde la educacién econémica y contable, asi como promover el reconocimiento del papel
social de la empresa y del empresario en el progreso y el desarrollo sostenible de la sociedad.
Sus lineas de actuacion se articulan en torno a tres ambitos principales: jovenes, investigacion
y foros.

Tabla 1

Linea de actuacion Descripcién

Jovenes Prioridad orientada a estudiantes de 6 a 18 afios mediante recursos formativos
y actividades online y presenciales para aumentar y consolidar la educacion
econémico-financiera.

Investigacion Generacion de conocimiento independiente sobre el estado y evolucion de la
cultura econdmico-financiera en las aulas, con identificacion de recursos
préacticos y propuestas de mejora curricular y metodoldgica.

Foros Convocatorias divulgativas para docentes y alumnado, talleres y charlas en
centros educativos, y citas cientificas para investigadores y profesionales
especializados.

El impacto social de la Fundacion se despliega a través de cuatro ejes: educacion y formacion,
sensibilizacion y divulgacion, conocimiento independiente, y promocion cientifica y
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transferencia. Estos ejes permiten conectar a estudiantes, docentes, claustros, familias,
administraciones, empresas, instituciones, formadores, investigadores y profesionales.

2.2. Necesidad y oportunidad educativa

La Plataforma TQento pretende dar respuesta a unas carencias evidentes del sistema educativo:
la existencia de una cultura financiera insuficiente y la falta de materiales estructurados que
permitan trabajar la educacién econémico-financiera de forma dindmica y accesible. El estudio
PISA 2022 refleja que el 17,1% de los estudiantes no alcanza el nivel basico de
competencia financiera y solo el 4,7% logra un nivel alto. Ademas, se estima un mercado
potencial de mas de 2,19 millones de alumnos de ESO y un total de 8,14 millones de estudiantes
no universitarios en Espafia.

Tabla 2
Indicador Dato destacado Lectura educativa
Competencia financiera 17,1% del alumnado no alcanza el Necesidad de refuerzo desde edades
baja nivel basico tempranas.
Competencia financiera Solo el 4,7% alcanza nivel alto Margen amplio de mejora en excelencia
alta y profundizacion.
Alumnado de ESO Mas de 2,19 millones de estudiantes | Etapa prioritaria por volumen e impacto
curricular.
Alumnado no universitario | 8,14 millones de estudiantes Elevada escalabilidad potencial de una
plataforma digital.

Ante este contexto, la oportunidad de impacto se concreta en localizar, ordenar y sistematizar
recursos y actividades de educacion econdémico-financiera, facilitando su uso en el aula de
forma dinamica, accesible y conectada con los objetivos de aprendizaje, a la vez que se mejora
el aprendizaje y aumentan los niveles de la educacién econdmico-financiera de los mas jovenes.

3. Marco tedrico y enfoque pedagdgico

La adquisicion de competencias econémico-financieras requiere metodologias que superen la
mera transmision de informacién y favorezcan la comprension aplicada. Los informes
analizados muestran que el alumnado aprende mejor cuando la informacién se presenta de
forma visual, practica y conectada con ejemplos reales. Por ello, TQento se apoya en una
organizacion de recursos que permite atender distintos modos de aprender y distintas
necesidades de aula.

El enfoque innovador de TQento combina dos marcos pedagdgicos complementarios. En
primer lugar, los estilos de aprendizaje VARK, que reconocen diferentes preferencias para
recibir, procesar y retener informacion: visual, auditiva, lectora-escritora y Kinestesica. En
segundo lugar, el enfoque de inteligencias multiples, que valora capacidades diversas como la
lingUistica, interpersonal e intrapersonal.


https://www.funcas.es/articulos/competencia-financiera-de-los-estudiantes-en-pisa-2022-y-su-relacion-con-el-contexto-socioeconomico-un-enfoque-de-espana/

En este sentido recalcar que la Plataforma TQento representa la fase Gltima relativa a la
propuesta de aplicacion practica del proyecto de investigacion llevado a cabo en el seno de la
Fundacion Contea, durante el periodo 2020-2024, segun se recoge con mas detalle en el punto
5.5 de esta Comunicacion.

Tabla 3

Enfoque Categorias contempladas Aplicacion en TQento

Estilos de aprendizaje Visual, auditivo, lector-escritor y Clasificacion de recursos para facilitar

VARK kinestésico gue el docente seleccione materiales
ajustados a diferentes formas de
aprendizaje.

Inteligencias multiples Linguistica, interpersonal e Disefio de itinerarios y actividades

intrapersonal gue reconozcan capacidades y vias de

comprension diversas.

Este marco resulta coherente con la demanda expresada por el alumnado: mas materiales
visuales, méas practica, mas ejemplos, dinamicas, retos, debates y casos reales. También se
alinea con el feedback del profesorado, que prioriza actividades interactivas, materiales
descargables y videos explicativos como recursos de mayor utilidad para el aula, segin se
recogen en los cuestionarios de la investigacion (Ver Anexos |y 1l)

4. Objetivos del proyecto

El objetivo general de TQento es generar impacto educativo y social medible, ayudando a
docentes y centros educativos a mejorar las competencias financieras del alumnado desde
edades tempranas. A partir de este objetivo general, la propuesta se concreta en los siguientes
objetivos especificos:

e Facilitar el acceso a recursos educativos econémico-financieros verificados, ordenados por
tematica, estilos de aprendizaje y niveles educativos.

e Reducir la barrera de tiempo del profesorado mediante materiales listos para usar y cursos
personalizados.

e Favorecer la comprension de conceptos econdémicos, financieros y de emprendimiento a
través de recursos visuales, practicos y contextualizados.

e Promover itinerarios personalizados adaptados al nivel educativo del alumnado y a los
objetivos de aprendizaje establecidos por los docentes.

e Incorporar herramientas de seguimiento y analitica educativa para valorar el progreso del
alumnado y detectar necesidades de refuerzo.

e Impulsar la cultura econémico-financiera y emprendedora desde el &ambito educativo, con
especial atencion a la educacion secundaria, bachillerato y formacion profesional.
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e Contribuir al Plan de Educacion Financiera mediante una solucion escalable, replicable y
apoyada en alianzas estratégicas con instituciones publicas y privadas.

5. Metodologia

5.1. Disefio funcional de la plataforma

TQento se concibe como una plataforma modular que ofrece una biblioteca de recursos
verificados y guiados, disefiada para la creacion de rutas personalizadas de aprendizaje en
educacion economica y financiera. Su funcionamiento combina repositorio de recursos,
personalizacion de cursos, gamificacion, aprendizaje activo, analitica educativa y soporte
docente.

Tabla 4

Elemento funcional Descripcién

Itinerarios personalizados Rutas basadas en estilos de aprendizaje VARK e inteligencias multiples,
adaptadas al nivel y objetivos del alumnado.

Gamificacion Uso de insignias, puntos y niveles para aumentar la motivacion y el
compromiso.

Aprendizaje activo Simulaciones, juegos de negocio y actividades practicas para aprender
haciendo.

Analitica educativa Dashboards para docentes y retroalimentacion continua para el estudiante.

Soporte docente Herramientas de tutoria y personalizacién curricular para facilitar la
intervencion pedagdgica.

5.2. Modalidades de uso

La plataforma contempla una version gratuita que permite acceder a TQento como repositorio
de recursos educativos econdmico-financieros. Esta modalidad facilita al profesorado la
busqueda y seleccidon de materiales didacticos ya organizados, reduciendo el tiempo necesario
para localizar contenidos adecuados.

Ademas, TQento prevé una modalidad orientada al disefio de cursos personalizados en
colaboracion con el profesorado del centro educativo. Esta opcion permite crear itinerarios
formativos especificos sobre una tematica previamente seleccionada por los docentes, ajustando
los contenidos al nivel educativo del alumnado y a los objetivos de aprendizaje establecidos.

5.3. Proceso de elaboracion de cursos personalizados

El disefio de un curso personalizado en TQento se estructura como un proceso guiado que
combina criterio docente, seleccion pedagodgica y organizacion digital de recursos. El
procedimiento puede sintetizarse en las siguientes fases:

1. Seleccion de la tematica por parte del profesorado del centro educativo.
2. Busqueda de recursos educativos en distintos formatos para responder a diferentes estilos
de aprendizaje.



3. Seleccidn de los materiales mas adecuados segun nivel educativo, pertinencia pedagogica
y utilidad para la comprension de contenidos.

4. Integracion de los recursos dentro de la plataforma en forma de curso estructurado o
itinerario guiado.

5. Incorporacion, cuando proceda, de un cuestionario final de repaso o evaluacién formativa.

6. Acceso del alumnado al curso para su realizacion autdbnoma dentro de una estructura
disefiada por el profesorado.

7. Seguimiento del progreso mediante la funcionalidad de informes y analisis de participacion.

Esta metodologia combina la flexibilidad del entorno digital con la orientacion pedagdgica del
docente, permitiendo que el alumnado avance de manera autonoma sin perder la estructura
formativa necesaria.

5.4. Proteccién de datos y uso responsable

La propuesta contempla la proteccion de los datos del alumnado como un elemento
fundamental. Las herramientas de seguimiento y generacion de informes deben utilizarse desde
una perspectiva respetuosa con la privacidad y la seguridad de la informacion personal. De este
modo, TQento integra funcionalidades de analisis del progreso académico manteniendo como
prioridad la confidencialidad de los datos de los estudiantes.

5.5. Temporalizacion y fases del proyecto

El desarrollo de TQento se enmarca en una evolucidn progresiva que parte del estudio de
modelos de aprendizaje y culmina en la implantacion de la plataforma mediante convenios con
centros educativos y actualizacion permanente de recursos. La presentacion del proyecto
distingue las siguientes fases generales de investigacion y desarrollo:

Tabla 5
Fase Periodo Contenido principal
Fase | 2020 Estudio de los modelos de aprendizaje existentes.
(Ver articulo)
Fase Il 2021-2023 Definicion de un modelo innovador para estimular el emprendimiento y el

liderazgo social; presentacién en foros y testeo mediante encuesta a doble
vuelta con método Delphi.

(Ver articulo)

Fase Il 2024-2025 Seleccién de herramientas para aplicar estilos de aprendizaje y acuerdos
con entidades para colaboracion y patrocinio de la plataforma. Se consiguen
los patrocinios de AUXADI y Fondo de Garantia de Dep6sitos de Entidades
de Crédito.

(Ver articulo)

Fase IV 2025-2026 Desarrollo de la plataforma TQento para alojar herramientas y recursos
docentes sobre educacion econémico-financiera

Fase V Desde 2026 Implantacion de la plataforma, inicio de la formacion de formadores,
convenios con centros educativos de educacion secundaria y actualizacion
permanente.
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De forma operativa, segun el desarrollo tecnologico llevado a cabo, el nuevo proyecto de
plataforma educativa digital se organiza en tres fases de cronograma: desarrollo, piloto e
implementacion-expansion.

Tabla 6
Fase operativa Periodo Actuaciones
Fase 1. Desarrollo Octubre-diciembre Disefio, instalacion y configuracion de la plataforma;
2025 recopilacién de recursos sobre educacion econdmico-

financiera; clasificacion de recursos segun VARK e
inteligencias maltiples.

Fase 2. Piloto Enero-marzo 2026 Integracion de contenidos piloto; generacion de rutas de
aprendizaje; recopilacién y carga masiva de contenidos;
presentaciones al sector educativo.

Fase 3. Implementacién | Abril-diciembre Firma de convenios con centros educativos; formacién en el
y expansién 2026 uso de la plataforma y metodologias; carga continua de
materiales; seguimiento de uso; recogida de feedback
(encuestas a alumnos y profesores) y analisis de datos para
optimizacién pedagdgica.

6. Implementacion con alumnado y profesorado

La implementacién de TQento se plantea como un itinerario guiado que permite al alumnado
avanzar por contenidos seleccionados de manera organizada. El curso personalizado facilita el
trabajo autonomo, pero dentro de una estructura disefiada previamente por el profesorado. Esta
combinacion resulta especialmente relevante en un contexto en el que el alumnado declara
habitos de repaso irregulares y demanda materiales que le ayuden a comprender y aplicar los
contenidos.

Durante el desarrollo del curso, el profesorado puede realizar un seguimiento del avance
mediante la opcidn de informes disponible dentro de la plataforma. Esta funcionalidad permite
consultar informacion sobre el progreso de los estudiantes, valorar su participacion, identificar
posibles dificultades, detectar contenidos que requieran refuerzo y adaptar la intervencién
educativa cuando sea necesario.

La plataforma también permite reutilizar y difundir cursos. Los cursos disefiados no quedan
restringidos al centro colaborador que participa en su creacion: una vez elaborados, pueden
incorporarse al catdlogo de TQento y ponerse a disposicién de otros centros educativos
interesados. Esta posibilidad favorece la transferencia de buenas préacticas y la construccién
progresiva de un ecosistema compartido de recursos educativos en el ambito econdémico-
financiero.



7. Estrategia de difusion, escalabilidad e impacto

La estrategia de difusion de TQento se apoya en la colaboracién institucional, la firma de
convenios con centros educativos, la formacion de formadores y la presentacion del proyecto
ante el sector educativo. El acceso gratuito para centros, formadores y alumnos bajo convenios
de colaboracion refuerza la dimension social del proyecto y facilita su expansion.

La presentacion del proyecto subraya cuatro palancas de escalabilidad y oportunidad: la
escalabilidad nacional, el mercado potencial de méas de ocho millones de estudiantes no
universitarios en Esparia, las alianzas estratégicas con instituciones publicas y privadas, y la
responsabilidad social derivada de la contribucion al Plan de Educacién Financiera.

Tabla 7
Palanca Contenido
Escalabilidad nacional Ecosistema replicable para todas las etapas educativas.
Mercado potencial Mas de ocho millones de estudiantes no universitarios en Espafia.
Alianzas estratégicas Colaboracién con instituciones publicas y privadas.
Responsabilidad social Contribucion al Plan de Educacion Financiera y mejora de competencias
desde edades tempranas.

Desde el punto de vista del impacto, TQento genera beneficios diferenciados para estudiantes,
docentes, centros educativos y sociedad. Para el alumnado, favorece el desarrollo de
competencias econdmico-financieras aplicables a la vida real y aumenta la motivacion mediante
gamificacion. Para docentes y centros, ofrece dashboards, analitica educativa, itinerarios
personalizados y formacién continuada. Para la sociedad, impulsa la cultura econémico-
financiera y emprendedora y refuerza una educacion de calidad desde edades tempranas.

8. Evaluacion y seguimiento

8.1. Cuestionario al alumnado

Con el fin de conocer la percepcién de los alumnos acerca de algunas cuestiones relacionadas
con la ensefianza recibida, los métodos y los recursos utilizados en clase, se disefia un
cuestionario que se distribuira a distintos grupos de secundaria y bachillerato. Con ello se
pretende detectar posibles lineas de mejora asociadas también a las prestaciones y valor afiadido
ofrecidas por la Plataforma TQento.

Los primeros grupos de alumnos que han respondido el cuestionario son del colegio
Concepcionistas de la Ensefianza de su centro Princesa-Madrid, de los cursos 4° de la ESO y 1°
de Bachillerato.

El cuestionario al alumnado recoge la percepcion sobre la ensefianza recibida, los métodos
utilizados, los recursos que ayudan a estudiar y las propuestas de mejora. La muestra esta
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formada por 41 respuestas validas: 22 estudiantes de 1° de bachillerato, que representan el 54%,
y 19 estudiantes de 4° de ESO, que representan el 46%.

Tabla 8
Curso Respuestas Porcentaje
1° de bachillerato 22 54%
4° de ESO 19 46%

Grafico 1. Distribucion del alumnado participante por curso.

Distribucién del alumnado participante

42 de ESO

12 de
bachillerato

La mayoria del alumnado considera que el ritmo de clase es adecuado: 28 estudiantes, el 67%,
lo valoran asi. No obstante, 12 estudiantes, el 29%, indican que el ritmo es algo réapido. Esto
sugiere que, aunque el ritmo general esta bien ajustado, casi un tercio del alumnado
podria beneficiarse de pausas, repasos intermedios, ejemplos adicionales 0 momentos
para resolver dudas antes de avanzar.

Tabla 9
Percepcion del ritmo Respuestas/porcentaje
Adecuado 28 estudiantes / 67%
Algo répido 12 estudiantes / 29%
Muy rapido 2%
Algo lento 2%
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Grafico 2. Percepcion del ritmo de clase.
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Los métodos més utilizados en clase son de caracter tradicional o expositivo, especialmente
explicacion oral, presentaciones, libro de texto, ejercicios practicos y pizarra. Aunque también
aparecen metodologias activas, como trabajos en grupo, videos o actividades digitales, su
presencia es menos regular. Esta situacion explica la demanda posterior de mas variedad
metodoldgica.

Entre los aspectos que el alumnado echa en falta destacan los materiales visuales, la
practica y los ejemplos. La demanda no se dirige Unicamente a tener explicaciones més
largas, sino a disponer de materiales que hagan los contenidos mas comprensibles y
aplicables.

Tabla 10
Aspecto solicitado Respuestas Porcentaje sobre alumnos
Mas materiales visuales 27 66%
Mas préctica 22 54%
Més ejemplos 15 37%
Explicaciones mas claras 12 29%
Més trabajos en grupo 10 24%
Més tiempo para preguntar 5 12%
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Grafico 3. Aspectos que el alumnado echa en falta en las clases.
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para aprender mejor, la opcion mas

destacada es incorporar juegos, retos o dindmicas, seleccionada por 28 estudiantes, el
68%. Le siguen los debates sobre temas concretos, con 24 estudiantes, el 59%, y los casos

practicos o ejemplos reales, con 13 estudiantes, el 32%.

Tabla 11
Propuesta Respuestas Porcentaje sobre alumnos
Juegos, retos o dinamicas 28 68%
Debates sobre temas concretos 24 59%
Casos practicos o ejemplos reales 13 32%
Trabajo en parejas 0 en grupo 12 29%
Esquemas, mapas conceptuales o resimenes hechos en clase 12 29%

Grafico 4. Como le gustaria al alumnado que

fueran las clases.
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Los habitos de repaso en casa son bajos o irregulares: el 51% repasa a veces, el 22% casi hunca,
el 15% nunca y solo el 12% casi siempre. Este dato muestra la conveniencia de incorporar
estrategias breves de cierre de clase, resumenes guiados o tareas de repaso muy concretas
gue ayuden a consolidar el aprendizaje en casa.

Las formas de estudio mas valoradas por el alumnado son hacer esquemas 0 mapas
conceptuales, resolver ejercicios, ver videos explicativos y escuchar explicaciones. Los
formatos que mas ayudan a aprender son imagenes, esquemas o graficos, actividades
préacticas y explicaciones orales. Estos resultados refuerzan la légica de TQento: una
plataforma basada en recursos variados, visuales, practicos y adaptados a estilos de
aprendizaje.

La valoracion de los recursos digitales es mayoritariamente positiva. Un 48% del alumnado
considera que mejoran bastante su aprendizaje, un 33% algo y un 10% mucho. En conjunto,
aproximadamente el 91% los valora entre algo, bastante o mucho. Por tanto, los recursos
digitales pueden ser una herramienta Util si se integran con sentido pedagdgico y no como
simple complemento aislado.

Tabla 12
Valoracion de recursos digitales Respuestas Porcentaje
Bastante 20 48%
Algo 14 33%
Mucho 4 10%
Poco 3 7%
Nada 0 0%

Gréfico 5. Valoracidn de los recursos digitales por parte del alumnado.
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Las principales dificultades para aprender no se limitan al contenido académico. La
concentracion aparece como dificultad principal, sefialada por el 68% del alumnado; le siguen
la comprension de algunas explicaciones, con un 46%; la organizacién, con un 44%; la
memorizacion, con un 37%; y no saber bien cdmo estudiar, con un 32%.

Tabla 13
Dificultad Respuestas Porcentaje sobre alumnos
Me cuesta concentrarme 28 68%
No entiendo algunas explicaciones 19 46%
Me cuesta organizarme 18 44%
Me cuesta memorizar 15 37%
No sé bien c6mo estudiar 13 32%
Me faltan materiales claros 5 12%

Grafico 6. Dificultades mas frecuentes al aprender.
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No entiendo
algunas
explicaciones
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8.2. Feedback del profesorado

Para conocer la percepcion inicial sobre la versién demo de TQento se disefié una encuesta que
han ido respondiendo algunos profesores de secundaria y bachillerato pertenecientes a distintos
centros educativos de Malaga y Valencia asistentes a sendas presentaciones publicas de
TQento. La encuesta al profesorado se disefio para conocer la percepcion inicial sobre la versién
demo de TQento. Se recibieron cuatro respuestas validas, por lo que los resultados deben
interpretarse como una sefial cualitativa preliminar y no como una conclusion generalizable.
Aun asi, la coincidencia entre varias respuestas permite orientar mejoras del producto y futuras
acciones de validacion
14



Tabla 14

Bloque

Resultado

Lectura inicial

Usabilidad

Facilidad de navegacion: 4/5

La experiencia se percibe como sencilla e
intuitiva; tres de cuatro respuestas la sitlan entre
facil y muy facil y una como normal.

Valor educativo

Utilidad para el aprendizaje: 4/5

Las cuatro respuestas valoran la plataforma
como bastante til.

Recursos
demandados

Actividades interactivas 4/4;
material descargable 3/4; videos
explicativos 3/4

Se priorizan recursos practicos, aplicables en el
aula y variados en formato.

Frecuencia prevista

Uso ocasional 2/4 o varias veces
por semana 2/4

La plataforma se percibe Util para incorporarla
con cierta regularidad, aunque no
necesariamente en todas las clases.

Barreras

Falta de tiempo 4/4

La principal dificultad no esta en la herramienta,
sino en el contexto de uso docente.

Mejora prioritaria

Aumentar y adaptar recursos;
reforzar actividades para ESO;
mantener facilidad de uso

La base del producto se considera adecuada y el
siguiente paso es ampliar y segmentar
contenidos.

Gréfico 7. Recursos mas demandados por el profesorado en la versién demo de TQento.
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El principal factor condicionante de adopcidn es la falta de tiempo. Esta barrera orienta
la implementacion hacia recursos listos para aplicar, de consulta rapida y con una
propuesta de valor visible desde el primer acceso. Ademas, el profesorado sugiere
incorporar simuladores, especialmente de productos financieros, y organizar los
contenidos por etapas educativas: 1°-3° de ESO, 4° de ESO y bachillerato.

8.3. Sintesis de evidencias

La triangulacién de resultados del alumnado, feedback docente y propuesta funcional de
TQento muestra una alta coherencia entre necesidades y solucién. El alumnado demanda
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recursos visuales, practica, ejemplos reales y dindmicas activas; el profesorado pide actividades
interactivas, materiales descargables, videos y recursos segmentados por nivel; TQento ofrece
precisamente una estructura modular de recursos, itinerarios personalizados, gamificacion,
aprendizaje activo y analitica educativa.

Tabla 15
Necesidad detectada Evidencia Respuesta de TQento
Mas recursos visuales y 66% pide mas materiales Biblioteca de recursos visuales,
practicos visuales; 54% pide mas practica | actividades practicas, videos,
simuladores y juegos.
Clases mas activas 68% prefiere juegos, retos o Gamificacion, aprendizaje activo y
dinamicas; 59% debates rutas de aprendizaje.
Apoyo al estudio auténomo Solo 12% repasa casi siempre el | Itinerarios guiados, cuestionarios
mismo dia finales y retroalimentacion.
Facilidad de uso docente Profesorado valora navegacion Repositorio ordenado y cursos
4/5y utilidad 4/5 personalizados listos para usar.
Reduccion de la barrera de Falta de tiempo sefialada por 4/4 | Materiales preparados, segmentados y
tiempo docentes reutilizables.

9. Resultados esperados e impacto

Los resultados esperados de TQento se organizan en tres planos: aprendizaje del alumnado,
mejora de la préctica docente e impacto social. En el plano del alumnado, se espera una mayor
comprension de los conceptos econdmico-financieros mediante recursos visuales y practicos,
asi como una mejora de la motivacion gracias a la gamificacion, los itinerarios personalizados
y el aprendizaje activo. En el plano docente, la plataforma permite reducir el tiempo de
bdsqueda de materiales, ordenar recursos por nivel y estilo de aprendizaje, y disponer de
informacidn sobre el progreso del alumnado. En el plano social, TQento contribuye a ampliar
la cultura econémico-financiera y emprendedora desde edades tempranas.

La plataforma también presenta potencial para reforzar la equidad educativa, ya que facilita el
acceso a recursos de calidad a centros y docentes a través de convenios de colaboracion.
Ademas, la reutilizacién de cursos y materiales puede favorecer la transferencia de buenas
practicas y la consolidacion de una comunidad educativa centrada en la mejora de la
competencia financiera.
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10. Recomendaciones de mejora

A partir de los informes analizados, se proponen las siguientes recomendaciones para completar
el desarrollo e implantacion de TQento:

1. Ampliar el banco de recursos, priorizando actividades interactivas, materiales descargables,
videos explicativos, simuladores y juegos.

2. Segmentar los contenidos por nivel educativo, especialmente 1°-3° de ESO, 4° de ESO,
bachillerato y formacion profesional.

3. Disefiar materiales listos para usar en clase, con instrucciones claras, duracion estimada,
objetivos de aprendizaje y propuestas de evaluacion.

4. Incorporar simuladores de productos financieros y situaciones reales para reforzar el
aprendizaje aplicado.

5. Crear itinerarios de repaso breve y cierre de unidad para apoyar la organizacion del estudio
y la consolidacion de contenidos.

6. Mantener la facilidad de navegacion como sefia de identidad de la plataforma, evitando que
la ampliacién de contenidos complique la experiencia de usuario.

7. Desarrollar dashboards docentes sencillos, centrados en indicadores accionables: avance,
participacion, resultados de cuestionarios y recursos con mayor dificultad.

8. Recoger feedback continuo de alumnado y profesorado durante las fases piloto e
implementacidn, integrandolo en ciclos de mejora pedagogica.

9. Fomentar convenios con centros educativos y alianzas estratégicas que permitan escalar el
proyecto de forma sostenible.

10. Garantizar la privacidad y proteccion de datos del alumnado en todas las funcionalidades
de seguimiento.

11. Conclusiones

TQento se presenta como una respuesta coherente a una necesidad educativa claramente
identificada: reforzar la educacion economico-financiera desde edades tempranas mediante
recursos accesibles, practicos, visuales y adaptados a distintas formas de aprender. La
plataforma se alinea con el propdsito de la Fundacion Contea de promover una sociedad mas
préspera y solidaria a través de la educacion econémica y contable, y ofrece un instrumento
concreto para trasladar ese proposito a las aulas.

Los datos del alumnado muestran una demanda consistente en metodologias méas visuales,
practicas y participativas. Los estudiantes valoran los recursos digitales de forma positiva, pero
necesitan que estos se integren en propuestas guiadas, conectadas con ejemplos reales y
acompafiadas de estrategias de estudio y organizacion. Por su parte, el profesorado valora la
utilidad y facilidad de uso de TQento, aunque identifica la falta de tiempo como principal
barrera. Este diagndstico refuerza la conveniencia de desarrollar una plataforma que ofrezca
recursos preparados, segmentados y reutilizables.
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La incorporacion de datos de la presentacion institucional completa el alcance del proyecto:
TQento no es solo una herramienta técnica, sino una plataforma con vocacion de impacto social,
escalabilidad nacional y contribucion al Plan de Educacion Financiera. Su enfoque basado en
estilos de aprendizaje, inteligencias multiples, gamificacion, aprendizaje activo y analitica
educativa permite construir itinerarios personalizados y mejorar el seguimiento docente.

En definitiva, TQento puede convertirse en una herramienta de referencia para la educacion
econdmico-financiera si mantiene una doble orientacion: rigor pedagdgico y facilidad de uso.
La clave de su consolidacion estard en ampliar y adaptar el banco de recursos, acompafiar al
profesorado, evaluar el impacto durante las fases piloto e implementacion, y asegurar que la
tecnologia esté siempre al servicio de la comprension, la motivacion y la autonomia del
alumnado.
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Anexos

Anexo I: Cuestionario al alumnado

1. ¢En qué curso estas? *

42 ES0
1" BACH
2° BACH

Otros

2. El ritmo de la clase suele ser...:

Muy rapido
Algo rapido
Adecuado
Algo lento

Muy lento

3. ¢Qué métodos se utilizan mas habitualmente en clase? *

Nunca

Explicacion oral

Libro de texto

Presentaciones o diapositovas

Videos

Ejercicios practicos

Trabajos en grupo

Actividades digitales

Escribir en la pizarra

Casi nunca

A veces

20
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Siempre



4. ;Qué sueles echar en falta en las clases? Selecciona un maximo de 3 opciones. *

Mas ejemplos

Mas practica

Mas tiempo para preguntar
Mas materiales visuales
Mas trabajos en grupo

Explicaciones mas claras

5. ¢Como te gustaria que fueran las clases para aprender mejor? Selecciona un maximo de 3
opciones. *

Con mas casos practicos o ejemplos reales

Con mas actividades para aplicar lo aprendido
Con mas trabajo en parejas o en grupo

Con debates sobre temas concretos

Con correccion de ejercicios explicando el proceso
Con juegos, retos o dinamicas

Con uso de herramientas digitales interactivas

Con esquemas, mapas conceptuales o resumenes hechos en clase

6. ¢Con qué frecuencia repasas en casa lo que se ha dado en clase ese mismo dia? *

Munca

Casi nunca
A veces
Casi siempre

Siempre
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7. ¢ Qué forma de estudio te resulta mas efectiva? *

MNada atil Poco dtil Uil Muy atil
Leer ¥ repetir
Hacer esguemas o mapas conceptuales
Resolver ejercicios
Ver videos explicativos
Escuchar explicaciones

Estudiar en grupo

8. ¢Qué recursos usas mas para estudiar? *

Nada Algo Mucho
Libro de texto
Apuntes de clase
Reslimenes propios
Videos de internet
Plataforma educativa
Inteligencia artificial

Ejercicios de examenes anteriores

9. ¢ Qué formatos te ayudan mas a aprender? *

Nada Algo Mucho
Texto
Imagenes, esquemas o graficos
Video
Audio
Actividades practicas
Explicaciones orales

Simuladores y Juegos
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10. ¢ Crees que los recursos digitales mejoran tu aprendizaje? *

MNada Poco Algo Bastante Mucho

Tu valoracion

11. ¢Qué dificultades tienes con mas frecuencia al aprender? Selecciona un maximo de 3
opciones. *

Mo entiendo algunas explicaciones

Me cuestaconcentrarme

Me cuesta memorizar

Me cuesta organizarme

Mo sé bien como estudiar

Me faltan materiales claros

12. ¢ Qué consejo darias a tus profesores para ayudarte a aprender mejor? *
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2. Consejos del alumnado al profesorado
En la pregunta abierta, muchas respuestas son neutras o indican que no tienen consejos
especificos. Sin embargo, entre las aportaciones concretas aparecen ideas como:

e Hacer méas ejemplos de lo explicado.

e Usar casos reales.

e Incorporar ejemplos més visuales.

e Utilizar mas material visual.

e Reducir el peso de las exposiciones orales.

Interpretacion: aunque hay muchas respuestas poco desarrolladas, las aportaciones cualitativas
coinciden con los resultados cuantitativos: el alumnado quiere mas ejemplos, mas apoyo
visual y una conexion mas clara con situaciones reales.

3. Conclusiones generales

Los resultados muestran que el alumnado tiene una percepcion razonablemente positiva de las
clases, especialmente en cuanto al ritmo, que la mayoria considera adecuado. Sin embargo,
también se identifican areas claras de mejora.

La principal demanda del alumnado es avanzar hacia clases mas visuales, practicas y
participativas. Los estudiantes valoran especialmente los esquemas, iméagenes, graficos,
ejemplos reales, ejercicios practicos, dinamicas, retos y debates. Esto indica que el aprendizaje
mejora cuando los contenidos se presentan de forma clara, aplicada y conectada con situaciones
concretas.

También se observa que el alumnado necesita apoyo en sus habitos de estudio. Muchos
estudiantes repasan solo a veces, casi nunca o0 nunca, Yy las dificultades mas frecuentes estan
relacionadas con la concentracion, la organizacion y la comprension de algunas explicaciones.
Por tanto, ademéas de mejorar los recursos de aula, seria conveniente ensefiar estrategias de
estudio, planificacion y repaso.

Los recursos digitales tienen una valoracién positiva y pueden contribuir a mejorar el
aprendizaje, especialmente si se utilizan para reforzar la comprensién visual, la practica y la
autonomia del alumnado.
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. Recomendaciones

1. Incorporar més materiales visuales: Usar esquemas, mapas conceptuales, infografias,
graficos y resumenes visuales para facilitar la comprension de los contenidos.

2. Aumentar la préactica en clase: Introducir méas ejercicios aplicados, casos reales,
actividades de resolucion de problemas y ejemplos conectados con la vida cotidiana.

3. Combinar explicacion oral con metodologias activas: Mantener las explicaciones del
profesor, pero complementarlas con debates, retos, dindmicas, trabajo en parejas y
actividades participativas.

4. Facilitar el repaso y la organizacion del estudio: Cerrar las clases con breves sintesis,
listas de ideas clave o preguntas de repaso que ayuden al alumnado a estudiar después en
casa.

5. Reforzar las técnicas de estudio: Trabajar explicitamente como hacer esquemas, cdmo
organizar el tiempo, cOmo memorizar mejor y como preparar una evaluacion.

6. Usar recursos digitales de forma guiada: Integrar videos, plataformas educativas,
simuladores, juegos o herramientas digitales siempre vinculadas a objetivos concretos de
aprendizaje.

7. Utilizar més ejemplos reales: Conectar los contenidos con situaciones practicas para que

el alumnado perciba mejor la utilidad de lo aprendido.

5. Valoracién final

El cuestionario muestra una oportunidad clara de mejora metodoldgica: el alumnado no rechaza
la ensefianza que recibe, pero si demanda una experiencia de aprendizaje mas activa, visual,
practica y conectada con la realidad. La incorporacién de recursos variados, junto con
estrategias de estudio y apoyo a la organizacion personal, puede contribuir a mejorar tanto la
motivacion como la comprension y el rendimiento académico.
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Anexo Il. Informe de feedback del profesorado sobre la version demo de
TQento

1. Objetivo de la encuesta

La encuesta se disefid para conocer la percepcion inicial del profesorado sobre la version demo
de la plataforma educativa TQento. En concreto, buscaba recoger una primera valoracion sobre
la facilidad de uso, la utilidad pedagogica percibida, los tipos de recursos mas demandados, la
posible frecuencia de utilizacion y las principales barreras para su adopcion.

2. Alcance y observaciones metodoldgicas

El presente informe se basa en cuatro respuestas validas de profesorado que valord la version
demo de TQento. Por tanto, los resultados deben interpretarse como una sefial cualitativa
preliminar y no como una conclusién generalizable al conjunto del profesorado. Aun asi, la
coincidencia entre varias respuestas aporta una base Gtil para orientar las siguientes mejoras del

producto y ajustar futuras acciones de validacion.

3. Resultados principales

Bloque Resultado Lectura inicial
La experiencia de uso se percibe como
Usabilidad Facilidad de navegacion: 4/5 sencilla e intuitiva. Tres de las cuatro

respuestas la situan entre facil y muy fécil,
y una la valora como normal.

Valor educativo

Utilidad para el aprendizaje: 4/5

Existe una percepcion positiva y muy
estable del potencial pedagdgico de la
plataforma: las cuatro respuestas la
valoran como bastante (til.

Recursos demandados

Actividades interactivas (4/4), material
descargable (3/4), videos explicativos
(3/4), evaluaciones/cuestionarios (1/4) y
guias (1/4)

Se priorizan recursos précticos, aplicables
en el aula y variados en formato, con
especial peso de actividades, materiales
descargables y videos.

Frecuencia de uso
prevista

Uso ocasional (2/4) o varias veces por
semana (2/4)

La plataforma se considera 0til para
incorporarla con cierta regularidad,
aungue no necesariamente en todas las
clases.

Barreras de adopcion

Falta de tiempo (4/4)

La principal dificultad no estd en la
herramienta, sino en el contexto de uso
docente.

Mejora prioritaria

Aumentar y adaptar los recursos
disponibles; reforzar actividades para
ESO; mantener la facilidad de uso

La base del producto se considera
adecuada; el siguiente paso de valor es
ampliar contenidos y segmentarlos mejor
por nivel educativo.
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4. Interpretacion de resultados

Las cuatro respuestas obtenidas apuntan a una valoracion inicial favorable de la plataforma. La
puntuacion media de 4 sobre 5 en facilidad de navegacion sugiere que la interfaz y la estructura
general estan bien encaminadas en esta fase demo. Aunque una respuesta la valora como
“normal”, el conjunto no refleja una barrera clara de usabilidad.

La valoracion de 4 sobre 5 respecto a la utilidad para el aprendizaje es especialmente
consistente: las cuatro personas participantes seleccionaron la opciéon “bastante util”. Esto
indica una percepcion positiva y estable del potencial pedagogico de TQento.

En cuanto a la adopcidn, el principal factor que condicionard un uso mas intensivo no es la
complejidad técnica, sino el tiempo disponible del profesorado. Las cuatro respuestas
identifican la falta de tiempo como freno principal. Esto orienta la implementacion hacia
recursos listos para aplicar, de consulta rapida y con una propuesta de valor visible desde el
primer acceso.

También resulta significativo que la mejora prioritaria se concentre en el contenido: aumentar
la cantidad de recursos, desarrollar actividades especialmente para ESO, adaptar materiales por
nivel de dificultad y conservar una experiencia de uso sencilla. Ademas, aparecen sugerencias
concretas como incorporar simuladores, especialmente vinculados a productos financieros, y
organizar los contenidos por etapas educativas: 1.°-3.° ESO, 4.° ESO y Bachillerato.

5. Recomendaciones preliminares

e Ampliar el banco de recursos: Priorizar actividades interactivas, materiales descargables
y videos explicativos, ya que son los formatos més solicitados.

e Segmentar por nivel educativo: Organizar los contenidos por 1.°-3.° ESO, 4.° ESO y
Bachillerato para ajustar mejor la dificultad y facilitar la busqueda.

e Disefiar recursos listos para usar: Reducir la barrera de tiempo docente mediante
materiales breves, aplicables en clase y con instrucciones claras.

e Explorar simuladores: Valorar la incorporacion de simuladores, en especial de productos
financieros, como recurso practico diferencial.

6. Detalle de respuestas recibidas

A continuacion, se incorporan las cuatro respuestas individuales del cuestionario, manteniendo
el contenido aportado por el profesorado y normalizando Unicamente aspectos menores de
formato para facilitar la lectura.
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Respuesta 1

Id

1

Facilidad de navegacién

5 (Muy fécil)

Utilidad para el aprendizaje

4 (Bastante Util)

Recursos deseados

Actividades interactivas; material descargable; videos explicativos

Frecuencia prevista

Ocasionalmente

Herramienta, funcionalidad o
contenido deseado

No

Principal freno

Falta de tiempo

Mejora prioritaria

La interfaz es agradable y sencilla, no creo que haya que mejorar mas alla de
aumentar el material disponible.

Respuesta 2

Id

2

Facilidad de navegacion

4 (Facil)

Utilidad para el aprendizaje

4 (Bastante util)

Recursos deseados

Evaluaciones/cuestionarios; guias; actividades interactivas

Frecuencia prevista

Varias veces por semana

Herramienta, funcionalidad o
contenido deseado

Simuladores de productos financieros

Principal freno

Falta de tiempo

Mejora prioritaria

Aumentar la cantidad de recursos

Respuesta 3

id

3

Facilidad de navegacién

4 (Facil)

Utilidad para el aprendizaje

4 (Bastante util)

Recursos deseados

Actividades interactivas; material descargable; videos explicativos

Frecuencia prevista

Ocasionalmente

Herramienta, funcionalidad o
contenido deseado

Seria interesante que esté dividido por niveles (1.°-3.° ESO, 4°ESO y
Bachillerato) segun nivel de dificultad.

Principal freno

Falta de tiempo

Mejora prioritaria

Me centraria en desarrollar actividades para la ESO ya que es la etapa en la que
menos recursos adaptados existen.

Respuesta 4
Id 4
Facilidad de navegacién 3 (Normal)

Utilidad para el aprendizaje

4 (Bastante util)

Recursos deseados

Actividades interactivas; material descargable; videos explicativos

Frecuencia prevista

Varias veces por semana

Herramienta, funcionalidad o
contenido deseado

Simuladores

Principal freno

Falta de tiempo

Mejora prioritaria

Facil usabilidad
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